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2025年9月期 2026年9月期 前年同期比

金 額 構成比 金 額 構成比 金 額 増減率

売 上 高 2,612 100% 4,474 100% 1,861 71%

営 業 利 益 1,340 51% 2,867 64% 1,526 113%

経 常 利 益 1,364 52% 2,907 64% 1,542 113%

当 期 純 利 益 903 34% 2,007 44% 1,103 122%

（単位：百万円）

売上高・利益ともに 増収増益で過去最高を更新

2026年9月期 決算情報サマリー



2026年9月期 主なタイトル

空の軌跡 the 1st
Nintendo Switch 2 / Switch / PlayStation 5 / Steam

そら きせき ザ・ファースト

the 1st
Nintendo Switch 2 / Switch / PlayStation 5 / Steam

ザ・ファースト



2026年9月期 主なタイトル

空の軌跡 the 2nd
Nintendo Switch 2 / Switch / PlayStation 5 / Steam

そら きせき

the 2nd
Nintendo Switch 2 / Switch / PlayStation 5 / Steam

ザ・セカンド



2026年9月期 主なタイトル

亰都ザナドゥ -桜花幻舞-
Nintendo Switch 2 / Switch / PlayStation 5 / Steam

きょうと おうかげんぶ

桜花幻舞-
おうかげんぶ



2026年9月期 主なタイトル

イースX –Proud NORDICS-
PlayStation 5

プラウド ノーディクス

Proud NORDICS
プラウド ノーディクス

Proud NORDICS-
ノーディクス



Falcom アクースティクス３
音楽アルバム

空の軌跡 the 1st 
オリジナルサウンドトラック

音楽アルバム

2026年9月期 主なタイトル



2026年9月期 主なタイトル

英雄伝説 零の軌跡/碧の軌跡
Nintendo Switch 2 / PlayStation 5

英語版
ぜろ あお



2026年9月期 主なタイトル

英雄伝説 界の軌跡 – Farewell, O Zemuria -
Nintendo Switch 2 / Switch / PlayStation 5 / PC・Steam

英語版
かい フェアウェル・オー・ゼムリア

界の軌跡 – Farewell, O Zemuria -
Steam

フェアウェル・オー・ゼムリア



2026年9月期 主なタイトル

イースX –Proud NORDICS-

PlayStation 5

プラウド ノーディクス

Proud NORDICSProud NORDICS-
繁体字簡体字中国語 韓国語英語 仏語 独語 西語



2026年9月期 主なタイトル

空の軌跡 the 2nd
Nintendo Switch 2 / Switch / PlayStation 5 / Steam

そら きせき

繁体字簡体字中国語 韓国語英語 仏語 独語 西語

ザ・セカンド



2026年9月期プロモーション施策
Webバナー／動画・ショート動画広告

店頭展開

店頭配布冊子 ビックカメラ新宿西口店等身大パネル全国展開



2026年9月期プロモーション施策

主要駅デジタルサイネージ

京都駅 東京駅

TVCM

SNSキャンペーンいっせいトライアル



2026年9月期プロモーション施策

東京ゲームショウ2026



2026年9月期プロモーション施策
イベント・タイアップ施策



2026年9月期 2027年9月期 前年同期比

金額 構成比 金額 構成比 金額 増減率

売 上 高 4,474 100% 3,000 100% ▲1,474 ▲32%

営 業 利 益 2,867 64% 1,500 50% ▲1,367 ▲47%

経 常 利 益 2,907 64% 1,600 53% ▲1,307 ▲44%

当 期 純 利 益 2,007 44% 1,000 33% ▲1,007 ▲50%

（単位：百万円）
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売上高 営業利益 当期純利益 営業利益率

2027年9月期 業績見通し



2027年9月期の見通し

「空の軌跡 the 2nd」「亰都ザナドゥ –桜花幻舞-」の音楽アルバムと
複数の移植ゲームタイトルを展開予定

海外地域も含めてワールドワイドに、家庭用ゲーム機・パソコン・スマートフォン
等へマルチプラットフォーム展開を推進

発売タイトル数の拡大、新しいＩＰコンテンツ・ゲームの創出、保有するＩＰコン
テンツを積極的に活用し、新たなチャレンジとなる新規タイトルの制作を進める

業績推移の特徴として、新製品の発売月に売上が集中するため、
下半期、とくに第４四半期の比重が高くなる見込み

シリーズ累計販売本数1,000万本を超える当社代表作
「軌跡シリーズ」最新作『英雄伝説 界の軌跡』の続編を発売

2027年9月期は、新作ゲームタイトルが１タイトルであることや、
前期に好調に推移した「空の軌跡」が落ち着くため、減収減益の見込み



亰都ザナドゥ -桜花幻舞-
Nintendo Switch 2 / Switch / PlayStation 5 / Steam

きょうと おうかげんぶ

2027年9月期 拡販タイトル

桜花幻舞-
Nintendo Switch 2 / Switch / PlayStation 5 / Steam

おうかげんぶ



空の軌跡 the 1st / 空の軌跡 the 2nd 
Nintendo Switch 2 / Switch / PlayStation 5 / Steam

そら きせき ザ・セカンド

2027年9月期 拡販タイトル
ザ・セカンド

the 1st / 空の軌跡 the 2nd 
Nintendo Switch 2 / Switch / PlayStation 5 / Steam

ザ・セカンド

拡販タイトル
ザ・セカンド

Nintendo Switch 2 / Switch / PlayStation 5 / Steam



2027年9月期 予定タイトル

亰都ザナドゥ –桜花幻舞-
オリジナルサウンドトラック

音楽アルバム

空の軌跡 the 2nd 
オリジナルサウンドトラック

音楽アルバム



2027年9月期 予定タイトル

英雄伝説 界の軌跡（完結編）
かい
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普通配当 記念配当

当期・次期の配当

2026年 9月期 １株当たり普通配当10円に、「空の軌跡 the 2nd」及び
「軌跡シリーズ1,000万本突破」記念配当30円を加えた60円

2027年 9月期 １株当たり普通配当20円に、業績に応じて記念配当を計画



本資料に記載の内容は、将来に対する見通しが含まれている場合がありますが、
実際の業績は様々な要素により、これら見通しと大きく異なる結果となり得ることをご了承ください。

本資料に関するご注意




